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Acesso a Dados com SQLite no Android

A gestao de dados ¢ uma parte essencial de muitos aplicativos méveis, permitindo
que os usuarios armazenem, recuperem ¢ manipulem informagdes diretamente em
seus dispositivos. No Android, uma das maneiras mais comuns de gerenciar dados
localmente ¢ usando SQLite, um sistema de gerenciamento de banco de dados
relacional leve e eficiente.

O que é o SQLite?

SQLite ¢ um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional (RDBMS)
embutido. Ao contrario de outros RDBMS tradicionais, o SQLite ndo requer um
servidor separado para operar, mas integra-se diretamente ao aplicativo. Suas
principais caracteristicas incluem:

- Leveza: O SQLite tem uma pegada minima, tornando-o ideal para dispositivos
moveis com espago e recursos limitados.

- Autonomo: Ele ndo depende de servidores externos ou configuragdes adicionais.

- Transacional: O SQLite suporta transacoes completas, garantindo a integridade
dos dados.

Criando e Acessando um Banco de Dados

No Android, o acesso ao SQLite ¢ facilitado pela classe ‘SQLiteOpenHelper'.
Para criar e acessar um banco de dados:



1. Extendendo "SQLiteOpenHelper': Vocé precisa criar uma subclasse de
'SQLiteOpenHelper’, onde definird o nome do banco de dados, a versao e os
métodos para criar e atualizar o esquema do banco de dados.

{Context context) {
super{context, :

@0verride

(S0LiteDatabase db) {

@0verride

{S0LiteDatabase db, oldVersion, newVersion)

2. Acessando o Banco de Dados: Para acessar o banco de dados, instancie sua
classe "DatabaseHelper’.

{context);
= dbHelper.geitWritableDatabase();




CRUD (Criar, Ler, Atualizar e Deletar) com SQLite

O SQLite fornece operacoes CRUD basicas para gerenciar dados:

1. Criar (Insert):

values.put( |

db.insert( » values);

2. Ler (Query):

= db.query(

3. Atualizar (Update):

values.put(
db.update(

4. Deletar (Delete):

java

db.delete(




SQLite oferece uma solugcdo embutida, leve e robusta para gerenciar dados
localmente em aplicativos Android. Com uma API intuitiva, os desenvolvedores
podem implementar funcionalidades essenciais de banco de dados com facilidade e
eficiéncia, permitindo que os usuarios armazenem e recuperem informagoes
diretamente em seus dispositivos sem depender de conexdes externas. Ao
compreender e dominar o SQLite, vocé d4 um passo essencial para criar
aplicativos Android mais ricos e funcionais.



Persisténcia de Dados

com SharedPreferences no Android

Em muitos aplicativos Android, surge a necessidade de armazenar pequenas
quantidades de informagdes de forma persistente, mas sem a complexidade de um
sistema completo de banco de dados. Para situagdes como estas, o Android oferece
um mecanismo chamado "SharedPreferences’.

O que sao SharedPreferences?

“SharedPreferences’ ¢ uma API do Android para armazenar e recuperar dados na
forma de pares chave-valor. E especialmente util para armazenar preferéncias do
usuario, configuracdes do aplicativo ou mesmo dados simples, como pontuagdes
altas de um jogo. Algumas caracteristicas notaveis sao:

- Simplicidade: *SharedPreferences’™ oferece uma abordagem simples e direta para
armazenar dados primitivos, como booleanos, floats, ints, longs e strings.

- Privacidade: Os dados armazenados via 'SharedPreferences’ sao privados ao
aplicativo, garantindo que outras aplicagdes ndo tenham acesso a essas
informacoes.

- Persisténcia: Mesmo apos o aplicativo ser fechado ou o dispositivo reiniciado, os
dados salvos permanecerao intactos, tornando-os ideais para armazenar
configuracgdes ou estados que precisam ser lembrados entre as sessoes.



Armazenando e Recuperando Dados

Utilizar 'SharedPreferences’ ¢ bastante direto:

1. Obtendo uma Instancia de SharedPreferences: Vocé pode obter uma
instancia usando dois métodos, dependendo de sua necessidade:

- "getSharedPreferences(String name, int mode) : Este mé¢todo permite que
vocé acesse um arquivo de preferéncias nomeado, o que € util se vocé tiver
diferentes conjuntos de preferéncias no seu aplicativo.

- “getDefaultSharedPreferences(Context context) : Este método ¢
frequentemente usado para acessar as preferéncias que sao administradas pelo
framework Android, como aquelas definidas usando uma "PreferenceActivity'.
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= getSharedPreferences( , MODE_PRIVATE);

2. Armazenando Dados:

Para armazenar dados, voc€ primeiro precisa obter um
‘SharedPreferences.Editor, fazer suas modificagdes e entao aplicar ou confirmar
as mudancas.

java

SharedPreferences. = prefs.edit(};

editor.putString{ };

editor.apply();




A diferenca entre ‘apply()’ e "‘commit()’ ¢ que ‘apply()’ faz a gravacao de forma
assincrona e "‘commit()’ faz de forma sincrona retornando um booleano indicando
o sucesso ou falha.

3. Recuperando Dados:

Recuperar dados ¢ simples, vocé s precisa especificar a chave e um valor padrao
(que sera retornado caso a chave ndo exista).

= prefs.getString(

“SharedPreferences’ fornece um meio facil e eficiente para persistir pequenas
quantidades de dados no Android. Seja para salvar as configuragdes do usuario, o
progresso em um jogo ou qualquer outra informagao leve que precisa ser lembrada
entre sessoes, ¢ uma ferramenta indispensavel para muitos desenvolvedores.
Contudo, ¢ importante notar que "SharedPreferences’ ndo ¢ destinado para o
armazenamento de grandes quantidades de dados ou dados complexos; para tais
necessidades, um banco de dados ou outra solugdo de armazenamento pode ser
mais apropriado.



Boas Praticas no Desenvolvimento Android

Desenvolver aplicativos Android vai além de simplesmente escrever codigo que
funcione. Para garantir uma boa experiéncia ao usudrio ¢ a manutenibilidade do
projeto, ¢ essencial adotar boas praticas durante todo o processo de
desenvolvimento.

Conceito de Material Design

O Material Design € uma linguagem visual desenvolvida pelo Google para unificar
a experiéncia do usudrio em varios dispositivos e plataformas. Ele introduz
diretrizes especificas para design de interface, animagdes e interagoes:

- Elementos UI Tangiveis: O Material Design trata os elementos da Ul como
objetos reais, ou seja, eles tém profundidade, sombras e se comportam de maneira
previsivel.

- Animacgdes Significativas: Animac¢des nao sdo apenas estéticas, mas ajudam a
guiar o usuario, mostrando a relacao entre os elementos.

- Consisténcia: Seja através de cores, tipografia ou disposi¢cao dos elementos, o
Material Design busca uma interface consistente e intuitiva.

Incorporar os principios do Material Design no seu aplicativo nao apenas melhora
a estética, mas também a usabilidade e a experiéncia geral do usudrio.



Performance e Otimizac¢ao

Um aplicativo eficiente ndo consome mais recursos do que o necessario. Algumas
dicas para otimizag¢ao incluem:

- Evite Vazamentos de Memoria: Utilize ferramentas como o LeakCanary para
identificar e corrigir vazamentos no seu aplicativo.

- Otimizacao de Imagens: Imagens grandes podem consumir muito da memoria.
Utilize formatos adequados e ferramentas de compressao.

- Reduza a Complexidade de Layouts: Layouts excessivamente aninhados
podem afetar o desempenho. O uso de "ConstraintLayout’ pode ajudar a criar
interfaces complexas com menos aninhamentos.

- Uso Eficiente de Threads: Utilize *AsyncTask’, "Handler, ou bibliotecas como
RxJava para gerenciar tarefas em segundo plano, evitando travamentos na UI.

Dicas para Manter o Codigo Organizado

Um codigo bem estruturado ndo € apenas mais facil de entender, mas também mais
facil de manter e expandir:

- Arquitetura Limpa: Adote padrdes arquitetonicos como MVP, MVVM ou MVI
para separar responsabilidades no seu codigo.

- Reutilizacio e Modularizacao: Crie componentes reutilizaveis e evite
duplicacdo de codigo.



- Comente e Documente: Comentarios claros e uma boa documentacao ajudam
qualquer pessoa (inclusive vocé, no futuro) a entender o proposito e funcionamento
do codigo.

- Controle de Versao: Utilize sistemas como Git para rastrear mudancas,
colaborar e manter um historico das alteragcdes no codigo.

- Testes: Escreva testes unitarios e de Ul para garantir que seu codigo funcione
como esperado e evitar regressoes.

Adotar boas praticas ¢ fundamental para o sucesso de um aplicativo Android.
Desde a estética com o Material Design até a eficiéncia do c6digo e a organizacao,
cada aspecto contribui para criar um aplicativo de alta qualidade que atende as
expectativas do usudrio e ¢ facil de manter e expandir.



