Basico de Desenho para Criancgas

O que sao os fundamentos do desenho?

Os fundamentos basicos do desenho sdo sistemas desenvolvidos para
representar corretamente a realidade no papel. Os fundamentos do desenho
artistico sao leituras do mundo tridimensional, e contém diversas técnicas,
conceitos e esquemas que facilitam a construcao do seu desenho.

Por exemplo, no Fundamento da Perspectiva, vocé utiliza um esquema de
linhas e pontos para simular a distor¢do que ocorre nos objetos,
dependendo do seu angulo de visdo desta figura.

Ou o Fundamento das Formas, que simplifica tudo que existe através de
formas geométricas bésicas, formas planas ou formas organicas. Esbocar
com estas formas facilita muito a construg¢do do seu desenho.



Os 7 fundamentos basicos do desenho

Ok, mas vocé deve estar se perguntando quais sdo os fundamentos do
desenho? Existem 7 deles, e sdo esses aqui:

. Perspectiva

« Formas

. Anatomia

« Linhas

. Cor

« Composicéo
« Luzesombra

Linha

E onde tudo comeca. Uma linha, reta ou n&o-é o primeiro passo em dire¢éo
ao desenho. E a partir dela, por exemplo, que podemos dividir o espaco
disponivel para o desenho. As linhas podem ser uniformes e de diferentes
espessuras.

Formas

A partir da linha, temos as formas. Também sempre falamos por aqui sobre
as formas — principalmente as geométricas — serem 0s elementos mais
basicos em um desenho. E a partir das formas que conseguimos a definicéo
dos objetos a serem representados em um desenho.

Por conta disso, as formas séo um dos principais fundamentos do desenho.
Se vocé consegue desenhar elas em diferentes perspectivas, entdo vocé é
capaz de desenhar qualquer coisa.

Anatomia

Apesar de ndo ser um conceito fécil, a anatomia é fundamental para estudar
desenho. Este conceito engloba varios assuntos e, se vocé ndo se organizar,
pode acabar se perdendo ao estudar. Por isso, 0 importante é ir por partes,
avancando aos poucos.



Proporcao e Perspectiva

A proporcdo é o tamanho de um elemento do desenho em relacéo a outro
elemento. E o que determina, por exemplo, que em um desenho de corpo
humano, as pernas sdo maiores do que o braco.

Ja a perspectiva € o entendimento de que, a medida em que 0s objetos estdo
mais afastados em um desenho, eles devem parecer menores.

Luz e Sombra

Desenhos tridimensionais séo constituidos a partir dos efeitos de luz e
sombra. Afinal, é a partir da luz e sombra que surge o efeito de
profundidade de um objeto representado. A tridimensionalidade €
fundamental para trazer realismo aos seus desenhos e, portanto, € um dos
fundamentos do desenho.

Composicao

A composicao trata, literalmente, dos elementos que compdem o seu
desenho e facam com que ele seja... ele! Parece complicado, ndo é?! Para
facilitar: seus objetos desenhados, observados separados, sdo sO objetos.
No entanto, quando combinados entre si € quando partimos do ponto de
vista do todo, temos a composicdo do desenho. E uma habilidade que vocé
vai adquirindo a medida que vai avan¢ando nas suas técnicas.

Porque praticar os fundamentos

Entender os fundamentos, é a chave para aprender a desenhar qualquer
coisa!

Os fundamentos se aplicam a qualquer estilo de desenho, seja manga,
anime, cartoon, caricatura ou realismo. Todos os estilos de desenho sdo
apenas releituras da realidade. E antes de brincar e estilizar a realidade,



primeiro vocé precisa entendé-la. E € justamente nisso que os fundamentos
do desenho te ajudam.

Como desenhar Manga

Mangéa é um estilo de desenho de origem japonesa. Também conhecido
como historia em quadrinhos japonés, alguns mangas originam ‘““animes”
para exibicdo de forma animada em video.

Fundamentos do manga

1- Desenhe um modelo de cabeca em mangéa. Use-a como um ponto de
partida para o rosto.

2- Comece com um cabelo de mangé. O cabelo € geralmente um dos
tracos que identifica instantaneamente um personagem no estilo manga.
Quando vocé estiver confortdvel com esses passos, siga para estilos mais
complicados.



3- Adicione olhos no estilo mangéa. Assim como o cabelo, os olhos sdo
instantaneamente reconhecidos como um selo do desenho manga.

4- Adicione algumas expressdes faciais aos seus rostos em manga. Elas
podem ajudar a comunicar a emogdo em seus personagens.

5- Desenhe uma garota em manga.

6- Desenhe um garoto em manga. Mude o cabelo, olhos e expressao facial
como desejar.

7- Tente desenhar um personagem inteiro. Incorpore o rosto, cabelo, olhos
e expressdo a medida que desenha.

8- Adicione estilos de roupa unicos do manga. Comece tracando a roupa
em uma forma bésica e depois apagando as linhas desnecessarias.

Ou tente desenhar roupas goticas em manga, como cartolas e anaguas.

9 - Dé aos seus personagens em manga um animalzinho desenhando
um cachorro. Assim que voceé tiver aprendido a técnica basica, tente
adaptar aos tipos diferentes de raca.

Adicione asas ao seu personagem manga.

10- Desenhe um rob6 em manga. Tente combinar as formas em robds
diferentes a medida que vocé fica mais confortdvel com a técnica.

Uma das dicas mais importante para quem quer aprender a desenhar manga
é se debrucar por algum tempo estudando anatomia real. Em outras



palavras, vocé precisa saber como um corpo real se estrutura e como ele
funciona. Conhecer as propor¢6es e 0 posicionamento das diferentes partes
do corpo o ajudara a evitar erros ao desenhar.

Depois de conseguir essa seguranga na construcdo correta do corpo
humano, vocé sera capaz de empregar de maneira natural e estética as
formas e proporgdes com exagero em seus personagens de manga como
muitos autores como Eiichiro Oda (One Piece) ou o Clamp (Sakura Card
Captors) costumam fazer.

Contudo, mesmo que no manga certas propor¢des sejam com certo
exagero, lembre-se de que seus personagens gerais ainda sdo baseados em
anatomia real.

Como desenhar Anime
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Anime é um estilo de animacdo e pintura criado no Japao. Este estilo de
pintar personagens parece muito complicado, especialmente quando se
assiste ilustracOes de seus personagens favoritos feitas por profissionais ou
artistas originais.

PRIMEIRO PASSO

Desenhe uma forma oval e divida-a em quatro partes. Este serd o contorno
da cabeca do personagem. N&o se preocupe em fazer um design de
proporcéo perfeita: concentre-se em fazer a parte inferior mais estreita para
representar o queixo. Depois faga uma linha horizontal no centro. Em
seguida, outra linha vertical no centro para cruzar com a anterior. Essas
linhas serdo usadas posteriormente para ajuda-lo a desenhar caracteristicas
faciais. Se quiser ampliar o rosto, aumente a parte inferior da imagem para
torna-la mais estreita do que a parte superior. Para tornar o rosto mais fino,
faca a forma oval de baixo mais estreita do que a de cima. N&o existe um
estilo de cabeca Unico para personagens animados. Projete varios formatos
até encontrar um formato que corresponda ao projeto.



SEGUNDO PASSO

Desenhe os olhos sob a linha horizontal. Eles devem ser grandes e
exagerados, geralmente representando 1/4 a 1/5 da altura do rosto. Para
fazer um, risque um traco grosso dos cilios superiores abaixo da linha
horizontal que vocé desenhou e ao lado da vertical. Faga um semicirculo a
partir da linha dos cilios superiores e desenhe uma pupila preta no meio.
Delineei uma linha horizontal estreita abaixo do circulo dos cilios
inferiores. Isso é feito escurecendo o circulo ao redor da pupila e deixando
um espaco em branco para dar a impressdo de uma luz refletida nos olhos
do personagem. Execute 0 mesmo processo do outro lado o outro olho.

TERCEIRO PASSO
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Desenhe as sobrancelhas acima da linha horizontal. Trace uma longa curva
em cada uma. Elas devem ser ligeiramente mais longas que a linha dos
cilios superiores. Faca o final mais grosso no centro do rosto. As
sobrancelhas das personagens femininas devem ser mais finas.

QUARTO PASSO

Adicione um nariz entre a linha horizontal e o queixo. Tenha cautela.
Quando os personagens estdo de perfil, eles geralmente podem ser notados.
Para desenhar o nariz, risque uma linha curta e simples no centro do rosto.
Se vocé quiser um aspecto maior, faca uma linha mais longa.

O nariz deve ser o menor elemento do rosto. Ele vai se sobrepor a linha
vertical desenhada. Para obter melhores efeitos visuais, deixe 0s tragos
mais escuros ou elimine as linhas verticais ao redor.

Personagens masculinos de anime as vezes tém as nasais mais
proeminentes, mas isso ndo € uma regra. Uma sombra triangular também
foi feita ao lado do nariz para simular a luz iluminando o personagem na
lateral



QUINTO PASSO

Coloque as orelhas na lateral da cabeca. Se o cabelo do personagem for
longo o suficiente para cobrir, ndo ha necessidade de puxa-las. No entanto,
se 0 cabelo for curto, desenhe uma forma oval estreita em cada lado da
cabeca. A parte superior deve estar alinhada com a linha horizontal que
passa pelo centro do rosto. A parte inferior deve estar de acordo com a
parte inferior do nariz. Isso é feito desenhando as abas dentro de cada
elipse. Teste o tamanho das orelhas para aumentar ou diminuir de acordo
com a personalidade.

SEXTO PASSO

Agora é com vocé, comece a CRIAR!

Apague as linhas horizontais e verticais. Apague-as com cuidado para
ndo remover nenhuma caracteristica facial por descuido. Use uma borracha
pequena para evitar erros.



Caricatura
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As principais caracteristicas de uma caricatura

As principais caracteristicas de uma tradicional caricatura é representacéo
das principais caracteristicas fisicas da pessoa através do desenho, de modo
que 0 exagero as amplie, transmitindo rapidamente a imagem da pessoa
caricaturada, mas com um toque de humor.

Para detalhes muito pequenos, vocé podera exagerar na reducao; e assim vale
0 contrario. Em detalhes comuns, a propor¢cdo de tamanho podera ser
preservada. Nestes casos, estes exageros (tanto a ampliacdo de detalhes
quanto a reducdo) serdo os principais artificios que irdo deixar desenho mais
cémico.

Para compreender melhor a analise destas caracteristicas, irei citar
algumas observac6es que fiz sobre o modelo que utilizei como exemplo
para a caricatura que vocé viu a cima, a de Brad Pitt, veja:



NOTE COMO A
PARTE SUPERIOR DA
CABECA E MAIOR QUE __
A INFERIOR. 1550 PO-
DE SER DESTACADO.

_ AS ORELMAS
SA0 PEQUENAS E O
0550 TEMPORAL €

ESTREI-TO. NA CARICA-

TURA VOCE PODERA DEI-
XA-LO AINDA MAIS

05 OLHOS 540 el
BRAG SUPERIORES S0 CAT
| =
DAS NOS CANTOS. NOTE GUE oS5 N ¢

A PALPEBRA INFERIOR E AS
LATERAIS CHAMAM ATENGAO
PELA RUGAS QUE APRESEN-
TAM. AMPLIAR 1SS0 IRA
DEIXA-LO COMICO.

ASSIM NAO EXIGEM
— EXAGEROS NEM MUI-
TOS DETALHES.

AS RUGAS DA
BOCHECHA E DA
NOTE COMO TESTA CHAMAN UM
E LARGO AS LA- POUCO DE ATENCAO.
TERAIS DO MAXILAR DESTAQUE AS
INFERIOR. PRINCIPAIS.

Atencdo: A caricatura ndo foca unicamente em exagerar detalhes grandes,
0s pequenos detalhes também podem ser ainda mais reduzidos.

Para facilitar o processo, irei lhe sugerir alguns passos para realiza-la de
uma maneira mais organizada e estruturada, veja:

« Observe o modelo, tentando encontrar as principais caracteristicas;
defeitos e caracteristicas fortes, sejam elas pequenas ou grandes,
feias ou bonitas.

« Pense agora em qual pose vocé pretende desenhar a figura e também
se sera somente o rosto.

. Tente imaginar previamente qual o tamanho do desenho sera
necessario para ocupar a folha ou parte dela.

. Ao iniciar o desenho, comece pelos contornos, exagerando o que a
pessoa tem de chamativo (detalhes grandes ou pequenos demais).
Aquilo que for comum podera ter seu tamanho mantido.

. Insira os detalhes internos, procurando deixar somente 0s tragos
principais; afinal uma boa caricatura é definida por poucos tracos.



« Em caricatura o abuso das curvas deixa o desenho ainda mais
comico.

Fundamentos de Cartoon
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Criancas sao a principal audiéncia no que se refere a cartoon. O bom
desenhista de cartoon é aquele que extrai os principais detalhes de um
objeto ou ser humano e simplifica em formas, de maneira que a crianca
possa reconhecer e se sentir atraida pelo que esta vendo. Foi estudando a
percepcéo infantil que mestres como Walt Disney, Hanna e Barbera, Chuck
Jones, Jim Henson, Waltes Lantz e muitos outros encantaram o mundo com
sua magica e personagens eternos.

Entendendo a Percepcao Humana

O ser humano tem uma caracteristica muito interessante: N0s podemos
sintetizar detalhes que compde uma estrutura ou objeto muito complexos,
em tracos muito basicos e simples. Dessa forma, n6s podemos representar
qualquer tipo de coisa através de umas poucas curvas e formas
geomeétricas.



Vocé pode me dizer se as duas imagens abaixo representam 0 mesmo
objeto?

Por mais estranho que possa parecer, vocé olha as duas imagens e diz, "é
um carro”.

O que acontece é que, ao contrario dos artistas, a maioria das pessoas ndo
consegue dizer de memoria todos 0s detalhes que compdes um carro,
cachorro ou mesmo uma crianga. Por isso eles comegam associar formas
muito béasicas e primitivas as caracteristicas especificas de cada objeto.
Quantas criancas de 4, 5 ou 6 anos de idade chegam em casa com um
desenho de dois circulos e alguns palitos num pedaco de papel e dizem:
"Mamae e Papai"?




1. Criando nosso Primeiro Personagem

A forma basica do cartoon é um circulo. O Circulo € tudo o que vocé
precisa (aléem de amor, € claro). E a partir do circulo que vocé define as
proporcdes basicas da cabeca de seu personagem.

Uma vez que o circulo esteja terminado € hora de tracar o eixo. Desenhe
uma linha vertical e horizontal que se cruzam no centro. Conforme a
imagem abaixo.



Passo 1

Para fazer os olhos, desenhe uma forma oval com uma ligeira inclinacéo
para o lado no topo. Repita do lado oposto. E importante deixar um espaco
entre eles aproximadamente do mesmo tamanho de um olho. Como nos
estamos na fase do esboco, vocé pode desenhar outro olho no meio para
servir de medida.



Passo 2

No topo do circulo, engrosse levemente a linha que sera os cilios do seu
personagem. Posicione as sobrancelhas um pouco acima dos cilios para dar
uma certa expressdo de surpresa. A sobrancelha é uma forma livre e com
pratica vocé vai ajusta-la ao seu proprio estilo.

Desenhe as duas pupilas diretamente no centro (é uma tatica muito efetiva
usada pela maioria dos cartonistas, cujo Gnico propdsito é fazer com que 0s
personagens parecam mais fofos).

Dica: Para dar maior vida e "realismo" aos seus olhos, vocé pode desenhar
uma pequena linha abaixo deles simulando uma ruga. Essa € outra tatica
muito interessante e da um toque especial nas expressoes faciais.



Passo 3

N&s chegamos na maior liberdade criativa de todo o curso. Pense dessa
maneira: Nos desenhos estilo cartoon, as principais estruturas do rosto sao
o cranio e os olhos do personagem. E o estagio onde vocé define a
identificacdo com o0 mundo exterior, por exemplo, ja esta claro para as
pessoas que vocé esta desenhando um personagem.

Agora que chega a hora da mandibula, decidiremos se vamos querer um
personagem gordo ou magro. Pode ser novo ou velho, e por ai vai. Meu
personagem sera jovem. Entdo vamos desenhar uma mandibula adequada a
ele.



Passo 4

Quando desenhamos o nariz visto de frente, € comum ndo colocarmos
muitos detalhes. Se vocé desenhar apenas a ponta, € provavel que ja
consiga um efeito convincente. E também muito comum detalhar apenas
um dos lados do nariz, dando a ideia que este € o lado oposto a luz.

Vamos colocar o nariz correto no N0sso personagem.

Passo 5

Nosso personagem é uma crianca, nés vamos fazer uma boca cartoon: algo
simples, apenas para representar a impressao de inocéncia.

Repare que quando estiver desenhando a boca de uma crianga pequena, 0S
labios ndo devem ser desenhados! No estilo cartoon, criancgas, independente
de género, tem bocas bem simples. Um bom e expressivo traco ja faz o
Servigo.



Passo 6

As orelhas sdo vistas de frente (porque 0 nosso personagem esta voltado
para a camera), entdo as cavidades internas da orelha ndo véo aparecer. NOs
faremos apenas uma forma simples usando um pouco de perspectiva basica
(mais sobre isso, mais tarde).



Passo 7

A forma do cranio ja foi definida pelo circulo que fizemos no comego,
certo? Entdo, nds sé precisamos de um simples corte de cabelo infantil para
dar vida ao nosso garoto. Vamos fazer isso agora.

Uma maneira precisa e rapida de desenhar cabelos cartoon é procurar por
referéncias na web!



