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O que e Logica?

Apalavra /A PREGUIGA E A MAE
I6gica esta ( Topos o5 Vicios, Mas
normalmente MAE E UMA 1RAE EE
relacionada @"?"

com o modo
de pensar de
um individuo
em termos de
racionalidade
e coeréncia.



O que e Logica?

"Podemos relacionar a logica com
a “correcao do pensamento”, pois
uma de suas preocupacoes é
determinar quais operagoes Sao
validas e quais ndo séo, fazendo
analises das formas e leis do
pensamento. Como filosofia, ela
procura saber por que pensamos
assim e nao de outro jeito. Com
arte ou tecnica, ela nos ensina a
usar corretamente as leis do
pensamento.” Logica de
Programacao — André Luiz Villar
Forbellone

“Poderiamos dizer que a logica € a
“arte de bem pensar’, que € a
“ciéncia das formas do
pensamento”. Visto que a forma
mais complexa do pensamento e o
raciocinio, a logica estuda a
“correcdo do raciocinio”. Podemos
ainda dizer que a logica tem em
vista a “ordem da razao”. Isto da a
entender que a hossa razao pode
funcionar desordenadamente. Por
ISSO a logica estuda e ensina a
colocar “ordem no pensamento”.”
Logica de Programacgao — Andre
Luiz Villar Forbellone



Todo cachorro
€ um mamifero.
Todo mamifero
€ um animal.
Portanto, todo

cachorro € um
animal.
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Os exemplos ao lado
representam um argumento
composto por duas
premissas e uma
conclusao. Esta sendo
estabelecida uma relacao
gue pode ser valida ou no,
alias, este € um dos
objetivos da logica -
estudar técnicas de
formalizacao, deducéao e
analise com o intuito de
verificar a validade de
argumentos.




Logica de Programacao:

Tecnica de o oos e couge ot b i rnas s e b
encadear o e

pensamentos

para atingir

determinado AR - | | _ D
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Necessaria para desenvolver programas e sistemas,
pois permite definir a seqliéncia logica para a
solucao de um problema




Sequéncia Logica:

2=
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Estes pensamentos podem ser descritos como uma
seqléncia de instrucoes, que devem ser seguidas
para se cumprir uma determinada tarefa

Passos executados até se atingir um objetivo ou
solucao de um problema




O que sao Instrucoes?

 Pelo dicionario Michaelis

encontraremos a seguinte definicao EQ,QEEEAE

para Instrucio: “Conjunto das formalidades e
iInformacdes necessarias para elucidar uma
causa e poO-la em estado de ser julgada.”




O que sao Instrucoes?

* No dicionario Michaelis
especificamente a area de
informatica encontraremos
gue instrucao € uma:
“palavra ou expressao unica
gue representa uma
Operacdo.”

PROTEJA AS PASTAS
DO
WINDOWS




Cuidados ao Passar Instrucoes

 Uma ordem isolada nao permite realizar

O processo completo, € necessario um

conjunto de instrugoes colocadas em ordem sequencial
lOgica.

« Claro que essas instrugdes tém que ser executadas
em uma ordem coerente

 Uma instrucao tomada isoladamente nao faz sentido;
para atingirmos o resultado desejado, € preciso colocar
em pratica o conjunto de todas as instrugoes, na
ordem correta




EXEMPLOQO: para “fazer omelete”

b 13

Instrucdes: “quebrar ovos”, “bater

M« tE 11

ovos”, “por sal”, “ligar fogao”,
“por 6leo na frigideira”, “por

b 13

frigideira no fogo”, “fritar ovos
batidos’, eftc...




EXEMPLOQO: para “fazer omelete”

Quanto as instrucoes isoladas:

SO “quebrar ovos”, ou sO “por oleo
na frigideira”, nao € suficiente para
cumprir a tarefa “fazer omelete”




EXEMPLOQO: para “fazer omelete”
Quanto a sequéncia logica:

Se executarmos “fritar ovos batidos”
antes de “bater ovos”, ou pior,
antes de “quebrar ovos”, nao
iIremos cumprir a tarefa “fazer
omelete”




O que sao Instrucoes?

Cada um dos passos, cada uma das acoes a tomar
(obedecendo a seqliéncia l6gica) para ir resolvendo
o problema, ou para ir executando a tarefa

Em informatica, € a informacao que indica a um
computador uma operacao elementar a executar

7 14 . b 13

Ex.: “somar”’, “subtrair’, “comparar se € maior”, etc

Uma so instrucao nao resolve problemas

Executar um conjunto de instrucoes
Executar em uma sequéncia logica
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O que sao Instrucoes?

Contendo Bebé Secando Bebé
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O que € o Algoritmo?

“Um conjunto finito de regras
que prové uma sequéncia de
operacoes para resolver um
de problema especifico” 1
(KNUTH] i

“Sequéncia ordenada, e ndo ambigua, de passos
que levam a solucao de um dado problema”

(TREMBLAY)




O que € o Algoritmo?

“Processo de calculo, ou de
resolucao de um grupo de
problemas semelhantes, em que
se estipulam, com generalidade e
sem restricbes, as regras formais
para a obtencao do resultado ou

da solugao do problema”
(AURELIO)




O que € o Algoritmo?

e Sequéncia finita de passos que levam a execucio
de uma tarefa

e Claro e preciso. Ex. “somar dois numeros’:

« Escrever primeiro numero no retangulo A
« Escrever segundo numero no retangulo B

« Somar o numero do retangulo A com o numero do
retangulo B e escrever o resultado no retangulo C

A B C




O que € o Algoritmo?

Os passos devem ser especificados
com clareza e exatidao e devem ser
realizados em cada uma das fases
do processo a ser automatizado,
bem como a sequéncia em que
estas fases devem ser realizadas. A
especificacado da sequéncia
ordenada de passos que deve ser
seguida para a realizacao de uma
tarefa, garantindo a sua
repetibilidade, da-se o nome de
algoritmo.




Para que serve os Algoritmo?

il

Serve como modelo
para programas,
pois sua linguagem
é intermediaria a
linguagem humana
e as linguagens de
programacao, sendo
entdo, uma boa
ferramenta na
validacao da logica
de tarefas a serem
automatizadas.

.
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PROBLEMA

)
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SOLUCAO
EM
PROGRAMA

Fase de resolugio (semdntica)

I

SOLUCAO EM ALGORITMO

Y

Fase de implementacio




Caracteristicas de um Algoritmo

 Todo algoritmo deve apresentar algumas

i

caracteristicas basicas: [Algaritmo "Tomar banhu'j,
_Ter um inicio: [Algoritmo "Trabalhar pela manhﬁ“ﬂ
-Ter um fim: 1. Tirar a roupa

~ ’ . : - 1. Acordar 2. Ligar Chuveiro
- Nao dar margem a dupla interpretagao '3 tomar banho 3 Mglhammrpﬂ
(n&o ter duplo sentido); 3. Vestir-se 4. Ensaboar-se
-Ter a capacidade de receber dado(s) de |4. Tomar café 5. Enxagliar o corpo
entrada do mundo exterior; 5. Tirar o carro da garagem 6. Desligar chuveiro
-Poder gerar informacdes de saida para o ©:Irpara o trabaiho | 7. Vestir-se

mundo externo ao do ambiente do algoritmo;

» Ser efetivo (todas as etapas especificadas no
algoritmo devem ser alcancaveis em um tempo
finito).




Formas de Representar um Algoritmo

» Descricao narrativa:

« 0 algoritmo € descrito, passo a passo, € todas as tarefas a
devem ser executados na lingua mae, no N0SsoO caso em portugueés.

« 0s algoritmos sao expressos diretamente em linguagem natural.




Formas de Representar um Algoritmo

» Fluxograma
« Arepresentacao atraves
de simbolos graficos que
mostram a sequéncia de
execucao € uma das maneiras
possiveis de se representar os
algoritmos. Esta representacao P
é chamada de fluxograma. ,
Existem simbolos padronizados | d
para inicio, entrada de dados, %ﬁ% o

calculos, saida de dados, fim e . ==8g
’ "~ ’ : — 'ﬁi‘f
outras fungdes. 7 SR -




Formas de Representar um Algoritmo

Inicio
Leia B1, B2
—*WW

Média « (B1+B2)2

Sim
Decislio Aclo \
Nio
Sim Sim
EDe—{] &

Nio Hio




Verdade sobre os Algoritmos

Algoritmos nao se aprendem:
— Copiando algoritmos
— Estudando algoritmos

Algoritmos S0 se aprendem:
— Construindo algoritmos
— Testando algoritmos
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O que sao Programas de Computador?

- Uma colegao de instrucoes que - <~
descrevem uma tarefa a ser =
realizada por um computador. ——— > Algoritmo

O termo pode ser uma referéncia Y |
ao Cédlgo fonte’ eSC”tO em Linguagem de Programacao
alguma linguagemde @
programacao, ou ao arquivo
gue contém a forma executavel

deste codigo fonte.
(Fonte: Wikipédia)

< O>OCO>»T |

<1 Programa




