UTILIZACAO DA CALCULADORA CIENTIFICA

As informacdes aqui contidas séo para utilizagdo da calculadora cientifica do modelo CIS C-
401.
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E possivel que o leitor, conforme o modelo da calculadora que esteja utilizando, encontre
pequenas diferengas nos comandos para execugao de determinado calculo. Muitas destas

diferencas poderemos identificar através da realizagédo de calculos cujas respostas sao
conhecidas.

3.1 - Solucgao de operagbes basicas e precedéncia

As operagdes de adigéo, subtragcado, multiplicagdo e divisao, certamente, o leitor esta bastante
familiarizado.

Para resolver expressdes que envolvam multiplicagdes, divisdes, adigdes e subtracdes, a
calculadora reconhece a ordem de precedéncia que devera ser utilizado, ou seja, ela resolvera
primeiro as multiplicagdes ou divisdes e depois as adigdes e subtracdes.

Na solugéo desta expressao através da calculadora, basta apertar os comandos e os valores

na ordem em que aparecem. Para que a calculadora apresente o resultado, é necessario
apertar o sinal de “=".

Comandos arilizados; 24+ Tx3-8+2<]=

Resposia: I8
em volta do numero -2, sendo a calculadora ndo ira reconhecer que em determinado momento
esta ocorrendo a divisdo do numero -8 pelo valor -2.

Comandos wiilizados de maneiva errada: 2+ T=3-8+=-1-1=
Resposia errada: 12

Comandos wrilizados de maneirg correta; 24+ T=23-8+(=-2)-1=
Resposia correta: 26

Quando nos apertamos, nesta ordem, as teclas =--2:8, teremos como resposta -10, ou seja, a
calculadora ignorou a divisao e considerou apenas a subtragdo. Observe que este € um



comando executado de forma errada. Para que nao exista conflito no programa de
funcionamento da calculadora, esta calculadora em particular, ignora a diviséo e considera
apenas a subtracéao.

De maneira analoga, esta calculadora apresenta a resposta -10 para as teclas pressionadas
nesta ordem =—x-28, ou seja, ignora a multiplicagdo. Na solugédo de expressées em que
aparegcam parénteses que, segundo as regras de precedéncia devem ser resolvidos primeiro,
devemos também considera-los na hora de pressionarmos os comandos na calculadora. A
calculadora reconhece a necessidade de solugdo inicial dos parénteses para depois resolver as
outras operagdes. Como exemplo, vamos resolver a expressao 6)12.32:4.(38.598 +—++-- .

Comandos urilizados de maneiva corveta: 8—9-5=x8+3x(4+2+3x2-1)+ 6=

Resposta correta; -14
Para utilizarmos a calculadora cientifica para resolvermos expressdes que envolvam
parénteses, colchetes e chaves, devemos inicialmente, trocar os colchetes e as chaves por
parénteses. A seguir, informar a calculadora o que ela devera fazer. Como exemplo, vamos
resolver a expressao

Inicialmente, devemos trocar ox colchetes ¢ as chaves por parénleses. Assim, lemos;

5+H2T+i-6:3+2-50-2
E importante relembrar que, apesar de que, por convencao, quando aparece um nimero
proximo dos parénteses (colchetes ou chaves) sem nenhuma operagao entre o niumero e 0s
parénteses considerarmos como multiplicagéo, a calculadora nao reconhece esta convengao
(nem permite que isto seja digitado). Dessa forma, € necessario reescrevermos a expressao
como,

Em expressdes que envolvam uma quantidade maior de operagdes, sempre que possivel,
coloque os valores negativos que estdo multiplicando ou dividindo entre parénteses.
Dessa maneira, o comande, nesta ordem deverd ser; (3+ 35 (2T +{((=6)+ 3+ 2)=5)1=2=
Resposia; 30
Expressdes nas quais aparecem muitas operagdes, as vezes a calculadora ndo consegue
realizar a operagao. Caso isto acontega, sugerimos resolver a expressao por partes, isto &,
utilizando a calculadora, resolva uma parte, a seguir substitua o resultado encontrado e resolva

o restante da expressao.

Como um segundo exemplo, vamos resolver a expressiio
(=124 30 TH9.0-3: 30 104 2-147-2.300 +[-3+2.0-5)1.0-5))-2=
Reescrevendo, temos,

-1 d=2 4+ 3x=-10+ (D 0= 3+ 3+ D (2-14 T-2x IN+(-3+ 2x (-5 = (-50-2
Resolvendo por partes feremos,
g} (9x0-3+3+1)=0

DI (2-1+T-2x3)=2

el (=34 2x(-3)1x (-5 =65
Assim,
=101 =24+ 3 -1+ (M =20+ (6511 - 2

Para realizar calculo envolvendo fragdes, devemos (de preferéncia) colocar cada uma das
fragbes dentro de parénteses.
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Como exemplo, vamos resolver {1% + - [] - i] -T+2: f-]-]] + 6

Atribuindo parénteses em volta de cada uma das fragdes e trocando as chaves por parentes,
temos:

| 2
3[--]4—2—[I—[--)]—T+2:l—.’rl +6
3 4),
Loge, o5 comandos serdo: (3=(1+ 34 2-(1-(2+40)-7+ 2+ (-3))+ 6=

Como resposta, teremos: 0,83333que € idéntico ao valor conseguido através da solugéo
utilizando lapis e papel, ou seja, 6 5.

3.2 - Calculando poténcias com a calculadora cientifica

Vamos encontrar, com o auxilio da calculadora cientifica, o resultado de 102. Inicialmente,
identifique na sua calculadora o comando xy. No Modelo CIS C-401, para encontrar o resultado
procurado devemos, primeiro informar o valor correspondente a base (no nosso caso 2) a
seguir pressionar a tecla xy, em seguida o valor do expoente e finalmente o botédo de
igualdade.

Comandos utilizades; 2 y" 10 =

Resposra: T024
O comando xy, em alguns modelos, se encontra como um botao, em outras se encontra escrito
acima de algum botédo. Caso na sua calculadora o comando encontra-se em cima de algum
botado para ter acesso ao comando xy devemos pressionar a tecla ndF2ou SHIFT (dependendo
do modelo) O calculo da poténcia onde o comando em questao esta acima de algum botéo,
provavelmente, sera

De forma geral, sempre que queremos acessar um comando que se encontra em cima de
algum botdo devemos utilizar antes de pressionar o botao correspondente ao botdo o comando
ndF2ou

SHIFT (dependendo do modelo). Existem também pequenas varia¢cdes na ordem de digitagéo,
conforme existem variagdes nos modelos das calculadoras.

3.2.1 - Calculando poténcias com expoentes fracionarios

Vamos resolver 43 256. A unica diferenga da Sec¢ao 3.2 € que devemos acrescentar
parénteses quando indicarmos o valor do expoente. Veja,

Comandos wrilizados: 256 y" (32 4)=
Resoosia: 64
Caso o expoente seja um valor negativo, ou mesmo uma fragdo negativa, basta colocar o sinal

g i g 1 ur
dentro dos parénteses, Como exemplo, vamos resolver, respectivamente, as poténcias 2 7 ¢ 25 2



Comandos utilizados: 2 v' (=2} =
Resposita: (.25
Comandos uttlizades: 25 v' (=1= 2)=

Resposta: 0.2
3.2.2 - Calculando raizes com a calculadora cientifica

Para encontrarmos raizes utilizando a calculadora cientifica, basta lembrarmos que, np npaa=
e a seguir calcular a poténcia. Como exemplo, vamos calcular a raiz 4122.

Para encontrarmos a raiz 4122, basta escrevermos a raiz em forma de poténcia e a seguir
aplicar os conhecimentos adquiridos para calculo de poténcias com a calculadora cientifica.

(¥
Sabemos que, 4."2_! =24 Laogo,
Comandos wrlizados: 2 v' (12+4) =
Resposta: &
Outro caminho seria utilizar o comando xy. Para utilizagdo deste comando, deve-se primeiro
indicar o valor de y (no nosso caso 122) e em seguida, pressionar o comando xy e finalmente a

tecla de igualdade. Veja,

Comandox utilizados: 2 v' 12 2ndF ;_l'? 4= ou entio, {3 ¥ II}E.IHH" {,"T +=
Resposta: &
3.2.3 — Arredondamento da resposta

Muitas vezes, apds algum calculo, desejamos arredondar a resposta para um nimero
especifico de casas decimais ap0s a virgula, este arredondamento como visto em sala de aula
é possivel. A calculadora cientifica permite realizar com muita facilidade o arredondamento de
qualquer resposta com um numero especifico de casas decimais apds a virgula. Como
exemplo, vamos calcular o resultado da seguinte divisdo: 3 2. Apds o calculo, podemos notar
que a resposta foi 0,6..., porém desejamos uma resposta com apenas duas casas decimais
apos a virgula. Para conseguirmos tal arredondamento na calculadora cientifica CIS c-401,
devemos apos o calculo, utilizarmos o seguinte comando:

Comando utilizado: 2ndF TAB 2 A resposta sera: 0,67

O comando 2ndF foi utilizado para utilizarmos o comando TAB que encontra-se acima do botéo
EF . Por outro lado, o numero 2 utilizado no final dos dois comandos serve apenas para
indicar o nimero de casas decimais que desejamos utilizar na resposta. E importante ressaltar
que, este comando néo altera o valor calculado, apenas arredonda a resposta. Isto pode ser
observado ao modificarmos o nimero de casas decimais que desejamos que aparega na
resposta. Uma vez utilizado o comando acima, a calculadora, em todos os calculos realizados
posteriormente, ira considerar apenas o numero de casas decimais indicada. Para considerar
todas as casas decimais, basta utilizar o comando “2ndF TAB .”.

3.2.3 — Utilizando a memodria



Nesta secgdo, aprenderemos um pouco sobre a utilizacdo dos comandos “Mx—", “MR” e “M+”.
O primeiro comando, “Mx—", serve para atribuirmos um valor a memoaria. Este comando,
substitui o valor da memaria por um novo valor. Ja o comando, “MR”, permite recuperarmos o
valor armazenado na memoria, por exemplo, através do comando “2 Mx—", nés atribuiremos o
valor 2 a memoaria. Assim, mesmo zerando, ou desligando a calculadora, o valor 2
permanecera armazenado na memoria. Na seqiiéncia, se desejamos somar 5 ao valor
atribuido @ memoria, devemos utilizar o comando: “6+MR=". Assim, a calculadora cientifica ira
somar 5 com o valor recuperado da memoria, ou seja, 2. Dessa forma, a resposta que teremos
sera 7. Ao zerarmos o visor (On/C), o valor da memoria nao altera. Por outro lado, se
desejamos acrescentar determinado valor a memoaria, devemos utilizar o comando “M+”. Por
exemplo, digamos que, apos resolver a expressao “2+5.2", desejamos somar a resposta ao
valor inicialmente armazenado na memoéria. Para que isso seja possivel, podemos escolher
entre dois caminhos: o PRIMEIRO, seria, apds o calculo, pressionar o comando “M+”; o
SEGUNDO, seria, apos o calculo, somar a resposta com a memoéria recuperado € na
sequéncia, atribuir este novo valor a memoaria. Abaixo, apresentaremos os dois comandos.

Para conferir que, de fato, o novo valor da meméaria € 14, basta zerar o visor (On/C) e
recuperar a memoéria (MR).

E importante ressaltar que, os comandos acima, estio considerando que o nimero 2 esta
armazenado na memoria.

“Nao desampares a sabedoria, e ela te guardara; ama-a, e ela te protegera.” Provérbios 4.6

EXERCICIOS 1) Escrever os comandos utilizados para encontrar a solu¢édo correta dos
seguintes exercicios:

d) [2.T+(=6:3+2)=5]-2=

€ =2+ 24000435904 3 ] -0+ 8 -2 3093+ 20 1+ ) =
2 b

fl=-=-==

3 3



m) |1+

3
n) 0.07% de 3'=
3
mj 0.07% de di::

v) {1+u,u3}5 =1x100=

a 2 03
x) {Iq-l],us]--lxll]l],unden-:E em=T

150 150 150 150 150

D002 1+002) (1+002) G+002) (1+002)

a) =-+-)2()10(5
b) =—+)5(15 -3
€)=+1010  1d) ()()=——++-+x2523)6(72 7



Exercicio 1:

a) (=10 +{=2)= 3§

B 15+ (=)= -3

c)10=10= |

d) (2xT7+((-6)=3+2)=5)=2= 7

e (-24(-249x(0+ 3+ 9-44+3)+ -6+ 8+ (-2)+ 3x0)x (9 3+ 2x(-1))+ )= -1
f) —(2+3)=-(6+3)= -2.67(aprox)

g (=5)=7)-6+T)= -1.57

hy (=3 +(—(2<6))= 9

i(2=1)=(9=2)= 044

PE+32-(1-(2:4)-T+ 2= (-2))+ 6= 083

By =9+ {1+ 2)= 1+ 3+ 20+ 0= 20+ 5+ 4+ =01+ 3)=12(2+3)))+ 3= -6,23
D= 2)-3)=3)x(1=(2= 501+ 2= (1= 2)= -2

m) {1+ (1 (14 {95+ 3300 (1= {1+ (24 (95+ 53))))= L3ISBI08108=0,736318408 = |

f) ()()=+-+-3632 -2,67(aprox)
g) 0()()=+-+-7675 -1,57
h) ()()=+-+-62)3( 9
i) ()()=+-+2912 0.4
i) 000()=+—++-——++x6)3(274:212313 0,83
K) 00000000 ()=++x=+=++=+++++-332131452231219-6,23
D 0000000)=+=x+-+21215213321 2
n) 0,07 2ndF ()()=+x=353""xy 0,004
m) 0,07 2ndF ()()()()=++x=41353""xy 1,58
n) (O()()=++-3252xy 3,16
0) ()()()()=+-+3325,031xxyy 0,000000793
p) ()()=—+132xy 1,5
a) 000000 ()==—+-+=123232xxyy -0,96
0,50 s)
) 00000(=++x++315253110xxyy 00000000)()=+x+++25122125126xXXXXXy
yyyy 1,59
t)
00000000000 ()=+++=++++3221318112121363xxx 1,67
Xyyyy
u) 000000000()=++++2121212142713xxxXyyyy 4
()()=++21313xy
v) ()()()=x—-++10014103,01xy -98.9
x) ())()()=x-++100173,03203,01xy 98 42

ou mnda,

(243)+(03+7) "x =+ M " ONKC

(14 003y MR-1=100=

Para apagar a memdria deve-se zerar o visor (ou seja, apertar ONAC) ¢ em seguida a tecla x — M .
z) 00000000 +++==+++++-202,01150102,01150002,01150xxxyyy -
00000()=++-++402,01150302,01150xxyy 144,34
Ou ainda,



ONIC "x—+M"

—(150= (1 +0,02)3" 0)= “x = M= ON/C
(150+ (1 + 0.02)y 1)+ MR = "x — M= ON I C
~(150+ ((1+0.02)y " 2))+ ME = "x = M"ONIC
(1505 (1 + 0.02)y*3))+ MR = "x— M"ONIC
~M150+ (01 + 0020 40+ MR =



