INTRODUCAO A
PROGRAMACAO
HTML




Os slides que seguem mostram os
principais comandos da linguagem HTML.
Conhecer o codigo HTML possibilita a
criacao de paginas leves que contenham
apenas 0s comandos necessarios ao fim
a que se destinam, além de facilitar ao

desenvolvedor integracao com outras
linguagens. Muitos geradores de codigo
podem ser utilizados para agilizar o
desenvolvimento de sites, originando, no
entanto, um codigo menos legivel.




eRede mundial de
computadores com milhoes

de usuarios, consiste em
uma rede composta por
varias outras redes.




ORIGEM DA INTERNET

BREVE HISTORICO DA INTERNET

Sua arquitetura de funcionamento fol desenvolvida
na década de 60 nos USA, em tempos de Guerra
Fria com a URSS. O objetivo era o de se criar
uma rede descentralizada de computadores que
evitasse a destruicao do sistema de informacao
dos USA no caso de um atague nuclear. Com
Isso, 0O departamento de defesa dos USA
promoveu a criacao da ARPANET, rede
precursora do que viria ser a Internet com o fim da
Guerra Fria no final da década de 80.




HTML X JAVASCRIPT

BREVE HISTORICO DAS LINGUAGENS
CLIENT-SIDE HTML E JAVASCRIPT

A HTMLéIinguagem de marcacao de hyper texto) foi criada no inicio da
década de 90 no CERN (Eurocpean Council for Nuclear Research), na
Suiga, juntamente com o pacote WWW (World Wide Web - Rede de
Alcance Mundial) pelo inglés Tim Berners-Lee. Inicialmente interligava
micros locais facilitando a pesquisa de documentos cientificos por meio
do protocolo de rede HTTP (protocolo de transferéncia de hyper
texto). A liberacéo da biblioteca de desenvolvimento VWWYV levou a um
rapido desenvolvimento de varics Bowsers e SERVIDORES WEB de
documentos HTML. Por se tratar de uma linguagem estatica, sem
interatividade com o©s usuarios, Uulilizada apenas para exibir
informacBes, em 1995, na Netscap, foi criada a linguagem
JavaScript, objetivando um HTML mais dindmico. Em 1997, a
Netscap e a Microsoft langam no mercado o conceito
DHTML(linguagem de marcagac de hyper texto dinamica), reunindo
em seus Browsers a capacidade de interpretar HTML enriquecidos
com codigo JavaScript, 0 que possibilitava maior interatividade entre
usuarios da web e paginas acessadas.




e Os comandos html possibilitam a criacdo de conteudos
estaticos que podem ser visualizados em um navegador
de internet, todo comando html tambeém, conhecido
como tag html, deve estar entre os sinais de maior e
menor. Para que um comando html perca seu efeito
digita-se o0 nome do comando precedido por uma barra
entre os sinais de maior e menor. Exemplo:

<B>seja bem vindo ao meu site</B>

No caso acima, o texto entre <B> e </B>, ficaria em
negrito.




e Para garantir que uma pagina de Internet possa ser visualizada no
navegador de qualquer Sistema Operacional, nao se deve utilizar
palavras acentuadas ou cedilha. Para isso, existem codigos de
acentuacao que devem ser colocados no lugar da letra acentuada.
Utiliza-se:

e & +letra + nome do acento em inglés + ;
Exemplo:

&Ocirc; = C
&aacute; =
&otilde; = 0O;
&agraves = a;
&ccedIN e

[ ]
J
I 4
[ ]
J




e Toda pagina html inicia e termina com o comando
<HTML>, havendo um espaco para cabecalho <HEAD>,
titulo <TITLE> e corpo da pagina <body>. Exemplo:

<HTML>
<ICOMENTARIOS!>
<HEAD>
<TITLE> T&lacute;TULO DO DOCUMENTO </TITLE>
</HEAD>
SBODY>

Textos, imagens, links, etc...

</BODY>
</HTML>




e A cor de fundo ou papel de parede de
uma pagina HTML pode ser informada no
comando <bgcolor> ou <background>.
Exemplo:

Para cor de fundo

<BODY BGCOLOR=#2F4F4F>

Para usar uma imagem como fundo

<BODY BACKGROUND=imagem.jpg>

Obs: <bgcolor> e <background> podem ser aplicados a outras
tags. Também pode-se utilizar bgcolor=‘transparent’
allowtransparency=‘true ' para fundo transparente.




e Varios comandos podem ser utilizados para
formatacao de texto em paginas HTML, dentre
eles destacam-se:

<H1>texto destacado</H1>

<B>texto em negrito</B>
<[>texto em italico</I>
<U>texto sublinhado</U>
<BR>quebra linha
<P>novo paragrafo

No lugar de <H1> pode-se utilizar <h2>, <h3>, etc. Alem do
comandos cCitados acima, existem outros disponiveis para
pesquisas emdiversos sites na Internet.




e Para deixar um texto centralizado, alinhado
a esquerda ou a direita, utiliza-se os
seguinte comandos:

.<pa
.<pa
.<pa
.<pa

ign="center'>centraliza texto</p>
ign="Left’>texto a esquerda</p>
ign="right’>texto a direita</p>
ign="justify’>texto justificado</p>




e Para definir cor, tipo ou tamanho da fonte
utiliza-se o comando <font>. Exempilo:

<font color=#ffffff size=3 face=arial>

Onde: color € cor, size € tamanho e face € o
tipo.

faca uma pesquisa na web e descubra
milhares de codigos de cores HTML.




e Para exibir uma imagem em uma pagina
HTML utiliza-se o comando <img>.
Exemplo:

<img src=imagem.jpg border=0>

Onde: src € especifica a imagem a ser
exibida e border a grossura da borda
destaimagem.




e Para especificar a largura e altura dos diversos
componentes de uma pagina HTML utiliza-se os
comandos width e height. Exempilo:

<img src=imagem.jpg border=0 width=300
height=200>

Onde: width € a largura em pixels e height a
altura. Tais comandos podem ser utilizados
dentro de diversas tags HTML como videos,
tabelasyete:




e Em programacao HTML, ainda que seja dado
mais de um espaco entre duas palavras apenas
um tera efeito. Para mais de um espaco pode-se
utilizar o comando &nbsp;

Exemplo:
Valor &nbsp &nbsp &nbsp &nbsp 150,00

Uma marca de tabulacao pode ser conseguida
com o0 comando: <p style="margin-left: 16>




e Para organizar listas de conteudos pode-
se utilizar o comando <ul> com diferentes
tipos de marcadores como: type=disc,
type=circle, type=square. Exemplo:

type=disc>

1> tOpico numero um
I> tOopico numero dois
</ul>




e Para organizar listas de conteudos
numerados pode-se utilizar o comando
<ol>. Exemplo:

<ol>

<|i> topico numero um
<|i> topico numero dois
</ol=




e [abelas HTML podem ser criadas com os
seguintes comandos:

<table border=1> marca o inicio de uma tabela e a
espessura de sua borda;

<tr> cria/finaliza linhas em uma tabela;

<td></td> cria/finaliza colunas nas linhas de uma
tabela;

</table>{maliza uma tabela.




e [abela com uma linha e duas colunas:
<TABLE BORDER=1>
<TR>
<TD>
linha1 coluna1

</TD>
<TD>
linha1 colunaZ2
</TD>
</TR®
</TABLE>




e Links para outras paginas HTML ou sites podem ser
criados com o comando <a href>. Exemplo:

Para abrir o link na mesma aba ou janela
<a href="http://www.google.com’>Google</a>
Para abrir o link em outra aba ou janela

<a href="home.htm’ target="_blank’>Pagina Inicial</a>
Para abrir o link em um frame
<a href='pagina.htm’ target="nomeframe’>Pagina Inicial</a>

Onde: href é igual a pagina ou endereco a ser aberto e
target onde ele devera ser aberto.




Uma mesma pagina HTML pode ser dividida em
diversas areas denominadas frames, um dos comandos
mais utilizados para criacao dessas areas € o iframe.
Exempilo:

<iframe name=areal src=paginal.htm width=100%
height=50%>

<iframe name=area2 src=pagina2.htm width=100%
height=50%>

Onde: name € igual ao nome do frame, src a pagina HTML
a ser aberta no frame, width e height largura e altura de
cada Trame.




e Dentro de um comando iframe podem ser informados diversos
parametros como:

Scrolling=yes ou no.

Determina se aparecera barra de rolagem ou nao
Marginwidth e Marginheight

largura da margem horizontal e vertical.
Frameborder
Largura da linha divisoria entre os frames.
Vspageserispace

Espaco vertical e horizontal entre o frame e o resto da
pagina FINVIL:




e Comando utilizado para demarcar inicio e fim de
um formulario.

<form name=dados action=pagina.php
method=post>

... Comandos
</form>

Onde: name € igual ao nome do formulario, action
O programa para o qual os dados serao
enviados e method o metodo de envio de dados
que pode'ser get ou post.




e Campo simples para digitacao de texto.

Nome:<input name=nome value='seu nhome’
size=50 maxlength=50>

Onde: name € igual ao nome do campo,
value um valor pré-definido do campo,
size tamanho do campo e maxlength
guantidade de caracteres.




e Comando que cria um campo para digitacdo de
texto organizado em mais de uma linha.

Observad&ccedil;&atilde;o:

<textarea name=observacao cols=60 rows=5>
texto

</textarea>

Onde: name € igual ao nome do campo, texto um
valor pre-definido do campo, cols a quantidade
de colunas e rows a quantidade de linhas.




e Comando que cria um botao.

<input type=button name=ajuda value=ajuda>

Onde type € igual ao tipo de campo que sera
criado.




e Comando que cria um botao que submete
os dados do formulario ao programa
especificado em action.

<input type=submit name=enviar
value=‘enviar dados’™>

Onde type € igual ao tipo de campo que sera
criado.




e Comando que cria uma caixa de selecao.
<select name=sexo>
<option value=">selecione um sexo

<option value=M>Masculino
<option value=F>Feminino
</select=

Onde option especifica as opcoes da caixa de
selecaoy




e Comando que cria campos para marcacao
de uma unica alternativa.

<input type=radio name=sexo value=M

checked> Masculino

<input type=radio name=sexo value=F>
Feminino

Onde checked deixa uma alternativa pre-
selecionada.




e Comando que cria campos para marcacao
de varias alternativas.

<input type=checkbox nhame=opc1 value=1

checked> alternativa 1

<input type=checkbox name=opc2 value=2>
alternativa 2

Onde checked deixa uma alternativa pre-
selecionada.




e Comando que cria campos para digitacao
de senhas.

Senha:<input type=password name=senha
value=">

O conteudo digitado nao € mostrado.




e Comando que cria campos para digitacao
de senhas.

<input type=hidden name=senha value=">

O conteudo digitado nao € mostrado.




